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L’avenir face au futur. Photo ER/Philippe PIOT

gories socioprofessionnelles », 
selon le directeur général de 
Cactus.

Pour les enfants 
comme les adultes

Et si les thèmes choisis pour 
illustrer les leçons peuvent pa-
raître enfantins, son créateur 
l’assure : Cactus s’adresse à 
tous les publics.

« On a des adultes pour qui 
les thématiques du football et 
des mangas sont tout aussi pas-
sionnantes. Et l’essentiel reste 

de résoudre les problèmes d’or-
thographe, qui n’épargnent au-
cune classe d’âge ».

Après une mise en ligne et 
des premiers jours qui donne-
ront la tendance de la commer-
cialisation du projet, Abouba-
kri Sao pense lui déjà à la suite. 
Des partenariats avec des éco-
les, ou des centres d’aide aux 
devoirs sont envisagés, et les 
futurs modules de leçons sont 
déjà en préparation. Convain-
cu du besoin auquel répond 
son idée, l’écrivain espère ap-

porter du fun à un élément 
d’apprentissage encore trop 
austère, et qui crée une forte 
pression chez les Français : 
« Notre pari sera réussi si les 
gens reviennent sur l’applica-
tion après la première utilisa-
tion. »

Louis GILLES

Application Cactus France, dis-
ponible au téléchargement sur 
AppStore, PlayStore et toute 
plateforme d’applications mo-
biles.

« Cette application, c’est l’apprentissage par le jeu, tout simplement », explique Aboubakri Sao, 
créateur de Cactus France, une aide ludique à l’apprentissage de l’orthographe Photo ER/Michael DESPREZ

F aire un petit « cactus », plu-
tôt qu’une « erreur ». Voi-

ci-là l’explication du nom de la 
nouvelle application gratuite 
lancée par le Belfortain Abou-
bakri Sao, qui ambitionne de 
promouvoir l’apprentissage de 
l’orthographe en s’amusant.

L’idée de cet écrivain de 
33 ans : enseigner la langue 
française grâce à des thémati-
ques ludiques comme le foot-
ball, les mangas ou encore la 
géographie. « On sait que l’ap-
prentissage est beaucoup plus 
facilité par le jeu », explique le 
natif de la Cité du lion.

Réussir des règles 
pour obtenir des points

L’application, disponible au 
téléchargement depuis jeudi 
soir 19 h, se veut très intuitive. 
On sélectionne d’emblée un 
avatar, une thématique princi-
pale pour les questions, et puis 
on avance de leçon en leçon, 
comme dans une aventure. 

« Les utilisateurs auront l’im-
pression d’être dans un jeu, 
parce que pour customiser son 
avatar, il faut réussir des règles 
d’orthographe qui donnent des 
points », explique le créateur.

Apprendre le français 
avec Mbappé

Dans le contenu, les leçons 
restent les mêmes que dans 
une formation classique : a/à, 
les pronoms personnels, la 
conjugaison… C’est simple-
ment la forme qui change, avec 
des explications les plus cour-
tes et concises possibles, et des 
exemples illustrés par des per-
sonnages cultes comme Son 
Goku, ou des footballeurs 
comme Kylian Mbappé. Le 
tout accompagné de la mascot-
te de Cactus, Lily, qui pointe le 
bout de son nez - et de ses épi-
nes - tout au long des premières 
leçons.

Comme l’application, ces dix 
premières leçons sont aussi 
gratuites. L’utilisateur a ainsi 
accès à douze questions par 
leçon, sans la moindre publici-
té, point d’honneur souhaité 
par Aboubakri Sao et son équi-
pe de huit personnes. Pour les 
modules suivants - soit 42 le-
çons et 500 questions - les utili-
sateurs devront s’acquitter de 
24,90 €.

« Le prix du marché et le plus 
accessible pour toutes les caté-

BELFoRt

Un Belfortain lance Cactus, 
l’appli qui mêle orthographe et jeu
L’écrivain belfortain Abouba-
kri Sao a lancé l’application 
Cactus France, qui veut pro-
mouvoir l’apprentissage du 
français de manière ludique. 
Autour de thèmes comme le 
football ou les mangas, le 
projet disponible au télé-
chargement depuis jeudi 
soir espère éliminer la pres-
sion liée à l’orthographe.

Belfort, l’UTBM et Tandem, 
pour rendre le quartier du 
Techn’Hom autonome à par-
tir d’énergies renouvelables. 
Ou encore l’expérimentation 
en cours sur une friche de 
Vieux-Charmont (P MA, 
UBBM, Pavillon des Scien-
ces, AUPM) pour se servir 
des plantes pour dépolluer le 
sol.

Et une mention particulière 

pour les « Blinky Blocks » de 
l’Institut FEMTO, qui permet 
d’illuminer des blocs en fonc-
tion des mouvements et des 
sons produits par le public. 
Pour le moment, l’usage a été 
artistique, mais nul doute que 
cette « matière programma-
ble » recevra un jour d’autres 
applications qui n’ont pas en-
core émergé.

Ph.P.

La deuxième édition du fes-
tival Inouih s’est déroulée au 
Techn’Hom de Belfort same-
di, afin de présenter les prin-
cipaux projets innovants 
pour le Nord Franche-Comté. 
Une trentaine d’initiatives 
étaient présentées au public

L’hydrogène, la robotique et 
la réalité virtuelle se taillaient 
la part du lion sur les stands. 
À Belfort, on attend pour la 

fin de ce mois l’arrivée des 
nouveaux bus H2 d’Optymo, 
tandis que Territoire Habitat 
se lance dans la construction 
du premier bâtiment social 
qui sera alimenté en énergie 
par des panneaux solaires re-
liés à un système de stockage 
hydrogène.

Côté réalité virtuelle, on re-
tiendra le casque de réalité 
virtuelle développé par Mobi-

campus/UTBM pour les per-
sonnes en fauteuil roulant et 
l’aide aux tâches industrielles 
que permet la 4HBOX du Pô-
le véhicule du futur.

Energie renouvelable 
pour quartier autonome

La préoccupation environ-
nementale est également bien 
présente avec le projet Belfort 
e-start, porté par le Grand 

Les robots à l’action. Photo ER/Philippe PIOT
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L’avenir industriel en démonstration


