
061 UTBM
service communication

L’Est Républicain 23 février 2013

Montbéliard Convention de jeux - Troll Penché - vie étudiante L’ E S T R É P U B L I C A I N | D IMAN CH E 2 4 F É V R I E R 2 0 1 3

MONTBELIARDMONTBELIARD

Quotidien Régional

Société du journal  
« L’EST RÉPUBLICAIN »

Siège social : rue Théophraste-Renaudot
NANCY-HOUDEMONT 

54185 HEILLECOURT CEDEX
Tél. 03.83.59.80.54 - Fax 03.83.59.88.71

www.estrepublicain.fr

S.A. au capital de 2.400.000 € prévue jusqu’en 2064

Directeur de la publication :  
Pierre WICkER

Rédacteur en chef :  
Rémi GODEAU

Actionnaire  : BFCM

ISSN 0240-4958 - CPPAP 0416C83160
Imprimeries
L’EST RÉPUBLICAIN

PUBLICITÉ
•  Dans sa zone de diffusion, L’Est Républicain 

vend directement son espace publicitaire et 
n’accepte aucun intermédiaire. La facturation 
est établie au nom de l’annonceur.

•  Le défaut d’insertion total ou partiel d’un 
ordre de publicité ne peut donner lieu à 
aucune indemnité.

SERVICE ABONNEMENTS
Tél. 03.83.59.08.08

ABONNEZ-VOUS PAR E-MAIL :
lerabonnement@estrepublicain.fr

TARIFS ABONNEMENTS
Du lundi au dimanche

1 an......................................... 408,50 €
Du lundi au samedi

1 an......................................... 314,90 €
Dimanche seul1 an........................................... 93,60 €

 

Prélèvements mensuels :
Semaine et dimanche ................... 32 €
Semaine ................................... 26,20 €
Dimanche ................................... 7,60 €

Jeux L’association Le Troll Penché de l’UTBMdes Portes du Jura organise un tournoi de jeu tout leweekend

Plongéeaucœurdu fantastique

PASSÉ LE SEUIL du restau
rant universitaire des Portes
du Jura, un monde étrange
et original saute aux yeux de
l’innocent. Les étudiants de
l’UTBM, avec leur associa
tion Le Troll Penché, sur
prennent et attirent du mon
de depuis 19 ans. Les hôtes
ne manquent pas d’imagina
tion, vêtus et grimés d’une
façon qui pourrait paraître
excentrique.

« Je me suis déguisé com
me l’un de mes personnages
préférés », explique Romain
Thibaud, le coresponsable
de l’organisation. La cheve
lure désordonnée collée au
gel extrafort, façon manga,
et un attirail métallique de
vant le visage, il donne le
ton. Autour de lui, ses cama
rades sont en uniformes tout
droit sortis du Monde de
Narnia ou autres contes de
Tolkien. Parce qu’ici, on est
dans un monde virtuel.

La vie sur un coupde dés
Aux étages, étroitement

encadrés par une armée très
particulière, les joueurs

s’installent aux tables qui
sont disponibles. Pas plus de
six à chaque fois, ils mettent
en place le jeu qu’ils ont em
prunté au rezdechaussée.
Selon leurs goûts, ils ont le
choix entre le jeu de rôle, le
jeu de plateau, les figurines
ou les cartes.

L’ordinateur est proscrit
ici. Tout se fait de vive voix,
avec le plaisir de partager un
moment avec ses amis, et
même des inconnus. Tous
les âges sont les bienvenus.
Soit on connaît les règles,
soit on les apprend. Tout se
passe vite et la joute peut
débuter.

Le domaine
du tout possible

Un maître du jeu, désigné
par ses partenaires, expli
que l’univers dans lequel
tous vont être plongés. En
suite, il leur faut choisir un
personnage doté de pou
voirs spécifiques qui vont
l’aider à mener ses missions
à bien. Plusieurs embûches
essaiment son parcours.

Grâce à l’échange de cartes
et au lancement des dés, il
peut avancer ou reculer, et
même mourir.

Les scénarios ne connais
sent pas de bornes. Il s’en
invente de nouveaux régu
lièrement. Christophe Her
mosilla crée des histoires. La
dernière en date s’intitule
Tiamat. « C’est une déesse
mésopotamienne qui mena
ce la terre. Pour la contrer,
j’ai inventé des archétypes
de superhéros. Ils maîtri
sent tous un art martial et
sont chargés d’éliminer
leurs ennemis. Il y a des
aventuriers, des tueurs à
gage, des agents secrets. Ils
agissent selon une trame
spécifique. » Son équipier,
Mustapha, a dessiné tous les

personnages. Le livret est
sorti et est disponible pour
20 €. Les passionnés ont en
core beaucoup de ressour

ces pour pouvoir jouer toute
la nuit et jusqu’à dimanche
soir.
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K Les joueurs n’ont qu’à bien se tenir. Ils sont sous bonne garde. Photos Francis REINOSO

K Un plateau idéal pour les fins stratèges.

Le jeude rôle
E Un jeu de rôle est une technique, ou activité, par laquelle
une personne interprète le rôle d’un personnage, réel ou
imaginaire, dans un environnement fictif. Le participant agit à
travers ce rôle par des actions physiques, par des actions
narratives ou par des prises de décision sur le développement
du personnage.
Il existe plusieurs formes de jeu de rôle, qui peuvent être plus
ou moins distinguées par leurs fonctions. Le jeu de rôle peut
être notamment une technique thérapeutique (psychologie),
une méthode pédagogique, une analyse ou bien une activité
récréative. Parmi cette dernière, on distingue le jeu de rôle dit
« sur table », donc un jeu de société, le jeu de rôle grandeur
nature dans lequel les joueurs réalisent physiquement leurs
actions et les jeux vidéos de rôle sur ordinateurs et consoles.

Nous contacter
Adresse : 48 rue Cuvier
25200 Montbéliard
Tél. 03.81.95.53.33.
 Rédaction et avis de décès :
(9 h – 19 h) taper 1.
Fax : 03.81.95.90.33.
Courriel :
lerredacmtb@estrepubli
cain.fr
 Sports : taper 2.
Pour tous les autres servi
ces, contacter l’agence de
l’Est Républicain de
Montbéliard, lundi à partir
de 9 h.
 Portage à domicile :dépôt
de Sochaux,
tél. 03.81.32.05.32.
Dépôt d’Audincourt,
tél. 03.81.30.34.92.
(le matin uniquement).

Plus d’infos sur notre site
estrepublicain.fr

express

Permanence
Alcool Assistance
Croix d’Or
Alcool Assistance Croix d’Or
organise une permanence le
premier samedi de chaque
mois de 9 h à 11 h, salle
Jean Bauhin, à l’espace

associatif, 1 rue du Château.

La prochaine aura lieu

samedi 2 mars. Des

membres de cette

association sont à l’écoute

et à la disposition de toutes

personnes ayant des

problèmes avec l’alcool.

Contact : 03.81.93.70.32.

L’ATELIER ARTS PLAS
TIQUE de l’Ascap, créé il y
a cinq ans, compte à ce jour
une soixantaine de jeunes
âgés de 6 à 18 ans. Chaque
semaine, sous la houlette
de leur professeur Pascal
Kieffer, ils apprennent les
différentes techniques du
dessin, de la peinture, du
découpage ou du collage.

« Je viens de Châtenois
depuis bientôt deux ans »,
explique la souriante Lina.
« Je dessine depuis toute
petite. Mais depuis quel
ques mois, avec Pascale, je
me rends compte que j’ai
beaucoup progressé ».

Depuis la rentrée de sep
tembre, les élèves, quel
que soit leur niveau, ont
planché sur de nombreux
thèmes. Ils ont aussi beau
coup composé. Ils ont donc
décidé de proposer une
première exposition de
leurs œuvres à leurs pa
rents et amis. La présenta
tion s’est faite à l’Artothè
que Ascap. Le publ ic,
nombreux, a ainsi pu ap

précier le talent de chacun
à travers diverses réalisa
tions toutes aussi jolies les
unes que les autres. Au
rezdechaussée, on pou
vait voir les dessins adap
tés en maquettes. D’une
originalité incroyable ! Car
on sait combien l’imagina
tion des enfants est gran
de !

« On souhaite que cette
école grandisse »

À l’étage, autre registre.
Certains ont planché sur la
chambre de leur rêve. Avec
une boîte à chaussures,
quelques pinceaux, du pa
pier à tapisserie, un peu de
colle… Chaque enfant y est
allé de bon cœur pour pré
senter son projet : un châ
teau fort pour l’un, une
chambre sur pilotis pour
un autre mais aussi déco
rée de coquillages, d’ani
maux, de petits meubles
customisés. Voire une piè
ce en forme d’aquarium.
Pourquoi pas ?

« C’est une vraie recon
naissance de ce qu’i ls
font », note Dominique
Mulet, président de l’As

cap. « On souhaite que cet
te école grandisse, qu’elle
ait une vraie dimension
d’école d’art, dans l’esprit

où Pascale l’a construite.
Cela reste une école sans
notes ni classements, pour
le plaisir des enfants ».

Exposition L’art enherbe avec l’Ascap

Les talents s’affichent

K Les plus jeunes du groupe devant leurs chambres de rêve.


