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Technologie Un simulateur
pour piloter une locomotive

A Belfort, Alstom,
’UTBM et Voxelia
mettent au point un
dispositif de conduite
des trains.
Embarquement
immédiat.

« Le pupitre de pilotage est exacte-
ment le méme que celui des locomo-
tives Prima 2 », explique Samuel
Hibon, responsable du simula-
teur FLO a Alstom. Disjoncteur,
pantographes, commandes de
traction, signalisation, éclairage :
pas de doute, tout y est. Testons
Pavertisseur : la sonorité est exac-
tement la méme que dans la réa-
lité. « Les sons ont €t€ enregistrés »,
précise Samuel Hibon.

A notre gauche, Farmoire électri-
que prend la forme d'un écran
tactile virtuel. Elle vient tout juste
d'étre installée par la société Voxe-
lia. Devant nous: un écran sur
lequel défilent les rails. Les 25
premiers kilomeétres de la ligne
Belfort-Besangon, en partant de
Belfort, et en partant de Besan-
¢on, ont été modélisés par le labo-
ratoire IRTES SET de 'UTBM.

A 120 km/heure sur la ligne Besancon-Belfort, ca défile !
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Grace au simulateur FLO, les
conducteurs peuvent se former
sur « du matériel embarqué et non
pas une copie de matériel réel ».
Mais T'objectif d’Alstom est tout
autre. « Avant, la SNCF s'occupait
de la certification et de Ihomologa-

ZDe la 3D réelle

Quatre personnes du laboratoire de réalité virtuelle IRTES SET
de UTBM travaillent d’arrache-pied depuis deux ans pour
réaliser 'univers virtuel du simulateur. La configuration des
rails correspond point pour point a la réalité. « Nous avons
récupéré les informations du profil des voies a RFF.
L’emplacement des caténaires, les feux de signalisations,
I’aiguillage est reproduit a ’identique », explique Olivier
Lamotte, ingénieur de recherche au laboratoire. Les modes de
freinage évoluent selon la cargaison du convoi. Le reste (ciel,
plantes, arbres) est imaginaire. « Mais la 3D réagit. Les arbres
par exemple bougent avec le vent », précise l’ingénieur.

50 km ont été réalisés pour le moment mais ’équipe travaille a
créer des univers ouverts sur n’importe quel type de voies et
de scénarios, exactement comme dans les jeux vidéos. La
précision des rails, qui scintillent sur I’écran, va étre corrigée.
Un mode nuit va faire son apparition a I’été.

tion. De plus en plus avec les groupes
privés, Cest le constructeur ferroviai-
re qui est en charge de valider le
matériel et prowver quil est confor-
me aux réglementations. Les clients
veulent un train prét a rouler »,
explique Fabien Lamy, chargé de
communication d’Alstom.

Eviter 'immobilisation
d’un train

Les conducteurs peuvent « tes-
ter » le matériel sur le simulateur
et émettre leurs suggestions
d’amélioration, qui seront réper-
cutées ensuite aux ateliers. « Cela
évite limmobilisation d’un train qui
cotite trés cher. Tout ce qui peut étre
fait au préalable sur le simulateur
lest, afin dassurer le moins de réa-
justements possibles. Bien sir, la
phase train vest jamais supprimee,
elle est juste raccourcie », ajoute Fa-
bien Lamy.

Dans le cas des locomotives pour
le Kazakhstan, le premier proto-

type est sorti des usines d’Alstom
au bout de 19 mois, contre 24
mois d’ordinaire. « Nous avons
testé la réaction du matériel selon les
conditions propres au pays : charge-
ment important et climat froid »,
précise Fabien Lamy. Un mode
«neige » a été congu pour 'occa-
sion (lire encadré).

Actuellement utilisé pour les lo-
comotives, le simulateur pourrait
servir aux TGV. « Les nouveaux
modéles cependant car les program-
mes informatiques sont moins
ouverts sur les anciens », note Sa-
muel Hibon. Un rapprochement
avecl'usine Alstom de Reichshof-
fen est en projet. « Les deux sites
font partie du pdle véhicule du futur.
Eux aussi ont un simulateur. Ils
sont plus avancés sur la partie élec-
tronique, tandis que nous sommes
en avance sur la partie virtuelle. On
powrrait créer une synergie », pro-
jette Samuel Hibon.
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